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АННОТАЦИЯ 

В статье анализируются важные аспекты использования интерактивных образовательных технологий в цифровой 
образовательной среде и как средства развития общих компетенций обучающихся. 

ABSTRACT 

The article analyzes important aspects of the use of interactive educational technologies in the digital educational 
environment and as a means of developing students' general competencies. 
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В условиях модернизации высшего образования 

компетентностный подход является одним из важных 
концептуальных правил обновления содержания про-
фессионального образования, целью которого явля-
ется повышение качества образовательного процесса. 
На протяжении многих лет основные программы 
профессионального образования были сосредоточены 
на дальнейшем внедрении компетентностного под-
хода в процесс обучения. Известно, что современный 
государственный образовательный стандарт высшего 
образования направлен на формирование общекуль-
турных, общепрофессиональных и профессиональных 
компетенций педагога. От выпускника вуза, умею-
щего решать сложные профессиональные задачи и 
использовать современные технологии, обладающего 
базовыми научными знаниями и навыками, 
ориентированного на постоянное саморазвитие и 
самосовершенствование, в инновационных процессах 
ожидается роль эксперта, готового участвовать и 
реагировать на изменять. 

Интерактивное обучение – это обучение, которое 
предполагает постоянное взаимодействие между 
учителем и учениками, учениками друг с другом или 
учениками с учебной средой. В интерактивном обу-
чении происходит взаимный обмен информацией, 
и действия разных участников образовательного 
процесса влияют друг на друга. 

Интерактивный метод – за счет повышения 

активности между учениками и преподавателем в 

учебном процессе служит активизации обучения 

учащихся и развитию их личностных качеств. 

Использование интерактивных методов помогает 

повысить эффективность урока. Основные критерии 

интерактивного образования: проведение неформаль-

ных дискуссий, возможность свободно описывать 

и излагать учебный материал, количество лекций 

небольшое, но количество семинаров большое, 

создание возможностей для проявления инициативы 

обучающимися, небольшой группы, большая группа, 

групповое задание, письменная работа и другие 

методы, имеющие особое значение в повышении 

эффективности воспитательной работы. 

Интерактивные методы: «Кейс-стади» (или 

«Образовательные кейсы»), «Блист-опрос», «Модели-

рование», «Творчество», «Проблемное образование». 

Интерактивные образовательные стратегии «Мозго-

вой штурм», «Бумеранг», «Галерея», «Зиг-заг», 

«Зинама-зина», «Музёрар», «Округленный снег». 

Выделение интерактивных образовательных стра-

тегий из состава интерактивных методов обучения 

основывается на том, что подход к организации 

групповой работы в определенном смысле сравни-

вается со стратегическим подходом. 

https://7universum.com/ru/tech/archive/item/16332
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Интерактивные графические органайзеры: 

«Скелет рыбы», «ВВВ», «Концептуальная таблица», 

«Диаграмма Венна», «Т-таблица», «Вставка», 

«Кластер», «Почему?», «Как?» и б. Разделение 

интерактивных графических органайзеров основано 

на том, что основные идеи письменно выражаются 

в различных графических формах. 

Интерактивный метод обучения реализуется 

каждым преподавателем на уровне имеющихся 

инструментов и возможностей. При этом каждый 

ученик учится на разных уровнях в зависимости от его 

мотивов и интеллектуального уровня. Интерактивная 

образовательная технология гарантирует, что каждый 

преподаватель проводит деятельность, которую все 

учащиеся усваивают по назначению. В этом случае 

каждый ученик, имея свою мотивацию и интел-

лектуальный уровень, усваивает урок на заданном 

уровне. На основе изучения некоторого опыта практи-

ческого применения интерактивного обучения мы 

можем показать некоторые факторы, влияющие на ка-

чество и эффективность этих тренингов. Их условно 

можно назвать организационно-педагогическими, 

научно-методическими и факторами, связанными с 

учителем, учащимися и образовательными сред-

ствами. Следует предположить, что они будут иметь 

положительный или отрицательный эффект в зави-

симости от их природы. 

Взаимодействие со средой обучения – например, 

с цифровой обучающей платформой. Интерактив-

ность – это не только потребление контента, но и 

обмен информацией и идеями. Например, когда 

студент смотрит видеолекцию, это пассивная деятель-

ность, а когда он учится в обучающем симуляторе, 

он уже интерактивный. 

Физическое взаимодействие происходит, когда 

учащимся приходится координировать свои действия 

для решения учебной задачи. Например, пара уче-

ников вместе собирает набор «Лего» или управляет 

персонажем в симуляторе компьютерной игры. 

В интерактивном взаимодействии учащийся 

выполняет те же мыслительные операции, что и в 

конструктивной деятельности – он самостоятельно 

создает новую информацию на основе известной 

информации. 

При интерактивном обучении все элементы урока, 

включая окружающую среду, должны помогать уча-

щемуся достичь цели обучения. Студенты – субъекты, 

активные участники образовательного процесса. 

Педагог – не передатчик знаний, а прекрасный тре-

нер и помощник. Работа в группе перестраивается 

из монологического стиля в диалогический. То есть 

преподаватель не только делится информацией, но и 

получает обратную связь и общается с группой. 

Учитель постепенно передает ответственность и 

самостоятельность группе. Поначалу ученики могут 

выполнять задания под его руководством, но со 

временем они становятся самостоятельными и 

автономными. Интерактивное обучение включает 

в себя: 

Деловая или ролевая игра – это имитация 

определенной ситуации (в деловой игре, из профес-

сионального контекста), в которой учащиеся берут 

на себя определенные роли с разными целями, полно-

мочиями, интересами и решают задачи, близкие к 

реальной жизни. 

Дискуссия – при обсуждении любого открытого 

вопроса или проблемы участники приводят аргу-

менты для защиты своей позиции и ищут ошибки в 

мышлении друг друга, учатся конструктивно критико-

вать и принимать критику, достигать компромисса. 

Мозговой штурм – группа разрабатывает идеи 

решения проблемы или задачи, анализирует их и 

выбирает наиболее эффективные. 

Кейс-метод – это анализ конкретной ситуации, 

которая обычно неоднозначна и не предполагает 

единственного правильного решения. Используя 

теоретические знания, студенты должны рассмотреть 

ситуацию с разных сторон, прийти к решению и 

обосновать его. Ситуационный анализ может быть 

индивидуальным, но групповая работа действительно 

интерактивна. 

Метод проектирования. Студенты изучают 

проблему или проблему и разрабатывают продукт 

для ее решения. Все преимущества интерактивного 

обучения проявляются в групповой проектной 

деятельности, хотя вы также можете работать над 

проектом в одиночку. 

Интерактивное обучение в цифровой среде 

можно использовать двумя способами. Во-первых, 

это взаимодействие между людьми в режиме онлайн. 

Например, ту же групповую дискуссию можно про-

вести на платформе видеоконференцсвязи. Вы можете 

провести мозговой штурм с помощью виртуальной 

доски, обычного или пространственного чата, а орга-

низовать удаленную работу над проектом с помощью 

трекера задач. 

Второй тип взаимодействия происходит между 

учеником и интерактивным инструментом — 

средством обучения, которое реагирует на действия 

пользователя и дает обратную связь. Это может озна-

чать как презентацию, в которой студент переключает 

слайды одним щелчком мыши, так и VR-симуляцию. 
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