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Kunduzgi ta’lim yo’nalishi uchun
Bilim sohasi: 600 000 - >n_§.2.re_==.===§u€» texnologiyalar
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Ta’lim yo nalishlari: 60610200 - Axborot tizimlari va texnologiyalari

(tarmoglar va sohalar bo"yicha)




Buxoro - 2024

Modul/ FAN SILLABUSI
== Axborot texnologiyalari
§ Y
2.
CABIYoR 60610200- Axborot tizimlari va
UNIVERSITETI texnologiyalari
(tarmoglar va sohalar
boyicha)
Fan nomi: Mobil iloval i e
T ar yaratish
Fan turi: Majburiy s
| Fan kodi: MIYal512 -
Yil: 3 .
Semestr: 5,6 s
Ta’lim shakli: Kunduzgi M
Mashg’ulotlar shakli va semestrga | 180, 180 -
ajratilgan soatlar;
Ma’ruza 60 e
Amaliy mashg’ulotlar 90 ]
Laboratoriya mashg’ulotlari -
Seminar .
Mustagil ta’lim 210
Kredit migdori: 6,6
Baholash shakli: Yozma og’zaki
Fan tili: O’zbek S
. Fan maqgsadi (FM)
FM1 Mobil qurilmalar va undagi dasturiy

vositalar o‘ri va ahamiyati,

mobil qurilmalar operatsion tizim, uning

arxitekturasi, tuzilishi, ishlash prinsiplari, xizmatlari, mobil operatsi
tizimga mos =o<»_-_a yaratish ko‘nikmalari, ilovalarda _.o%.wn_ﬂ _w”

Fannni o’zlashtirish uchun zarur boshlang’ich bilimlar

L Informatika

3. Dasturlash asoslari

3. Java dasturlash tili

Ta’lim natijalari (TN)

TN1 | Qo'yilgan masalalami yechishda zarur
dasturiy vositalami to'g‘ri tanlash va ulardan foydalana olish, olingan
bilimlari asosida uni echa olish, mobil operatsion tizim arxitekturasini
bilish, qurilmalarning dasturiy ta’'minotlari bilan tanishish, mobil
qurilmalar uchun amaliy dasturlar bilan ishlay olish, zamonaviy mobil
platformalar uchun mobil ilovalar yaratish va foydalana olish bilim va
ko*nikmalariga ega bo‘lish hisoblanadi
Ko’nikmalar jihatidan:

TN2 | Android studio tizimini ishga tushirish va sozlash; turli xil mobil ilovalar
ishlab chiqish va xulosalar chigarish; github kabi kodlami saqlash vositalari
bilan ishalsh; har xil qiyinchilikdagi mobil ilovalarni yaratish
ko'nikmalariga ega bo'lishi kerak.

TN3 | Intellij Idea va Android studio tizimlarini ishga tushirish va sozlash; turli
xil mobil ilovalar ishlab chigish va xulosalar chiqarish; github kabi
kodlarni saqlash vositalari bilan ishalsh; har xil giyinchilikdagi mobil
ilovalarni yaratish ko'nikmalariga ega bo’lishi kerak.

Malaka jihatidan:

TN4 | talaba kompyuterli Mobil ilovalar yaratish fanidan mustaqil ilovalar
tayyorlashni namoyish etish; “mustagqil ishlashga tayyorlash; Android
operatsion tizimi, matematik tizimlamning ichki funksiyalari haqida
tasavvurga ega bo'lish; mobil ilovalarning arxitektura modellarini;
layerlarga qanday ajratish usullarini tanlay olish; kotlin fayl va xml fayllari
bilan ishlashni o’rganish; turli qiyinlikdagi masalalarni mobil ilova
yordamida hal gilish.

Fan mazmuni
Mashg’ulotlar shakli: ma’ruza (M)
M1 Mobil operatsion tizimlarning rivojlanish tarixi.
Android operatsion tizimi.
M2 Androidda loyiha strukturasi.
M3 | Androidda sodda UI elementlari: TextView, Edittext va Button.
M4 Androidda LinearLayout konteyneri.
M5 Androidda FrameLayout konteyneri.
M6 | Drawable fayli orgali komponentga dizayn berish
M7 | Androidda CardView komponenti.
M8 Androidda ImageView komponenti va komponentlarga id yordamida
bog'lanish.
M9 Androidda strings.xml, colors.xml va dimens.xml fayllari.
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M10

Androidda ConstraintLayout konteyneri.

Androidda Fragmentlardan foydalanish.

Mi1

Android Intent. Intent Filter. Extras.

Jetpack Navigation yordamida Fragmentlami boshqarish.

Ma’lumotlarni saglashda
SharedPreferences elementlaridan foydalanish.

Preferences va

Androidda Dialoglardan foydalanish.

ViewPager2 yordamida Fragmentlamni boshqarish.

WebView komponenti. Sodda Browser.

Tablayout va ViewPager2dan foydalangan holda ilova yaratish.

ListView komponenti. Adapterlar.

ViewPager2 va BottomNavigationView yordamida ilova yaratish.

Spinner va AutoComplateTextView komponentlari.

Tlovalarda DrawerLayout komponentidan foydalanish.

RecyclerView komponenti, ItemClickListener. Notify
recyclerview.
Androidda Fragmentlar.

Arxitektura komponenti: Room kutubxonasi bilan ishlash.

Room kutubxonasi yordamida ma’lumotlarni yaratish, o’qish, yangilash
va 0’chirish.

Arxitektura komponenti: Navigation.

Androidda dialoglar.

Androidda rusxatnomalar va ularning turlari. Ruxsatlardan foydalanish.

ViewPager2 komponenti.

Android qurilmasining Camerasidan foydalanish. Android telefon
Gallereyasida rasmlar bilan ishlash.

ViewPager2 va TabLayout komponentlari.

Android ilovada ViewModel va LiveDatadan foydalanish.

ViewPager2 va BottomNavigationView komponentlari.

Room kutubxonasida LiveDatadan foydalanish.

Navigation DrawerLayout komponenti.

Arxitektura komponenti: Room Persistence Library.

Androidda Retrofit yordamida internetdan ma’lumotlami JSON
ko’rinishida 0’qib olish.

Room kutubxonasi yordamida CRUD amallari.

Androidda Permissionlar.

Androidda Camera va Gallerydan foydalanish.

Androidda ViewModel va LiveDatadan foydalanish.

Mustagil ta’lim (MT)

Room kutubxonasida LiveDatadan foydalanish.

Android OSga dasturlar yaratish.

Androidda Retrofit yordamida internet bilan ishlash.

Android SDK.

Mashg’ulotlar shakli: amaliy mashg’ulot (A)

Android studioga gradleni, android qurilmalarni, virtual
qurilmalarni ulash va o‘rnatish.

Android studioda View.

Android studioda RelativeLayout.

Android studioda LinearLayout.

Android studioda ConstraintLayout.

Android studioda WebView.

Android studioda FrameLayout.

Android studioda Button, Intent.

RadioGroup, RadioButton komponentlari.

ToggleButton, Switch komponentlari hagida.

ListView komponenti.

Al EOE dasturlash uchun kerakli dasturiy mahsulotlarni o’matish.

A2 w::..mE android ilovasini yaratish va uni android emulatorda ishga
tushirish.

A3 Androidda sodda UI elementlari: TextView, Edittext va Button.

Ad Androidda loyihada LinearLayout konteyneridan foydalanish

AS Androidda loyihada FrameLayout konteyneridan foydalanish.

A6 Androidda Drawable fayli orgali komponentga dizayn berish

»N me”&m CardView komponenti bilan ishlash.

yihada ImageView komponentidan foydalani i

BRES  er po ydalanish va woavgm:zmﬂn id

A9 | Androidda strings.xml, colors.xml va dimens.xml fayllari.

A10 | Androidda ConstraintLayout konteyneridan foydalanish.

All | Androidda animatsiyalardan foydalanish, Intent bilan ishlash, CardView
komponenti.

Al2 | Ma'lumotlarni xotirada saqlashda SharedPreferences dan foydalanish.

Al3 c\oc/_:ni komponenti va uning yordamida sodda browser ilovasini
yaratish.

Al4 | ListView va adapterlar yordamida ro’yxatlar bilan ishlash.

»“m Spinner va AutoComplateTextView komponentlaridan foydalanish.

CustomAdapter hagida.

Animatsiya, HAXM(Hardware tezlashtirilgan ijro etuvchi
menegjeri).

Intent ma’lumot jo’natish. NavigationDrawer.

Dastur loyihasi. Malumotlar ombori

Kontakt dasturi loyihasi. Ro’yxatni chiqarish

FullScreen. Landscape va Portrait. Belgilami hisobi.

Custom Toast, Spinner komponenti.

RecyclerView komponenti, Adapter sinfini yaratish.
4

Timepicker. Analog va Digital clock.
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SeekBar. MediaPlayer yasash

Androidda ogimlar bilan ishlash

ImageSlider, ImageSwitcher. Debug.

Drawable ob’ektlari bilan ishlash.

28

Androidda SplashActivity'ni yasash turlari.

Android ilovada grafika bilan ishlash.

Dastur ishlashi jarayonida elementlarni o*chirish va yaratish.

Asesiy adabiyotlar

Androidda berilganlami JSON ko'rinishida gabul gilish.

Bluetooth ni boshqarish

Heiiren I, [leiiren X., Jleiiten 3. A66 Android juis paspaGorumxos. —
CII6.: IMurep, 2015. — 384— (Cepus «Bubnuorexa NPOrpaMMHICTay ).

Kamerani boshqarish. Flashlight xizmatini boshgarish

ERRIRRRIEN

Google maps xizmati. Joylashgan o‘rin bo‘yicha map
yo‘nalishlarini aniglash.

Hou I'puddurc, Josun I'puddurc Head First. IMporpammuposanue ans
Android.

Mapuo Llexsep INporpammuposanue urp non Android.

Google Mapga marker qo‘shish

Android ilovasida Firebase RealTime Database dan foydalanish

ol p| o

Cunssen PeraGoyun Android SDK PykoBoacTso s HaumHaomux 2-e
uznanue Mocksa, 2016 C.

Android ilovasida Firebase Cloud Messaging'dan foydalanish.

Qo‘shimcha adabiyotlar

Androidda MVC arxitekturasidan foydalanish.

Androidda MVP arxitekturasidan foydalanish

o

Sh. Mirziyoyev. Buyuk kelajagimizni mard va olijanob xalqimiz bilan
birga quramiz. Toshkent “O" zbekiston™ 2017. 488b.

Androidda MV1 arxitekturasidan foydalanish

Androidda CountDownTimer sinfidan foydalib dastur tuzish.

Facebook android ilovasining asosiy sahifasi dizaynini yaratish

CardView komponenti yordamida androidda qirrasi radiusli
dizaynlarni yaratish.

Sh. Mirziyoyev. Qonun ustuvorligi va inson manfaatlarini ta'minlash —
yurt taraqqiyoti va xalq farovonligining garovi. . O'zbekiston
Respublikasi  Konsitutsiyasi qabul gilinganligining 24 yilligiga
bag'ishlangan tantanali marosimdagi ma'ruza. 2016 -yil 7-dekabr.
Toshkent — “O’zbekiston” -2017. 32b.
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Androidda qirrasi radiusli dizaynlarni drawable fayli yordamida
yaratish.

Internetdan kelgan ma’lumotning “Kotlin data class File from
JSON” plugini yordamida data sinifini yaratish.

Androidda MVVM arxitekturasi yordamida dastur yaratish.

Androidda Dependency Injection.

Android ilovada Hiltdan foylanish

Mupsnées IILM. Tankuzmuii Taxmun, xarbuii TapTHb — WHTH3OM Ba
maxcuii xasoOrapimk — xap OGup paxGap daonuaTHHUHC KYHIATHK
xounach Gymmmm  kepak. Vabexucrom Pecriybmukacu Basupnap
Maxxamacuuuar 2016 Hun sxysnapu Ba 2017 iimn HCTHKOOIapura
Garumnaxran MaXJTHCIIArH Vabexucton PecrryGnmkacs
Mpesunentvrunr Hytkn. //Xank cysu  raseracu, 2017 imn 16
sHBapb,Nel 1.

Androidda internetdan kelgan ma’lumotlarni Flow yordamida
boshqarish.

Android ilovada Material3 komponentlaridan foydalanib dasturlar
tuzish.

Mupsnées [IIM. Tanxunuii Taxmun, katsuii TapTHE-HHTH30M Ba maxcuii
HKaB MIHK-Xap GHp pax6ap haonusaTHHHHT KyHIAHK KOHAAcH 6V mm
uonan:&on:n.azug.mo_q.-_oum

Androidda Edittext, CheckBox komponentlari va MainActivity.

V3P “Ax6opornammipum tyrpucuma” 2003 #un 11 nexaGpaarn
KonyH#n.

Androidda Jetpack Compose kutubxonasi.

Android ilovasida Dagger2 dan foydalanish.

https://developer.android.com/ - O‘zbekiston Milliy universiteti
elektron kutubxonasi

Android ilovasida svg fayllaridan foydalanish,

http://startandroid.ru — mobil ilovalar yaratish video darslari

AutoCompleteTextView, Rating, DatePickerlar hagida.

http://metanit.com — dasturlash sayti

Google Play Developer Console akkauntini ochish. Vertikal va
Horizontal ScrollView.

https://www.youtube.com/@PhilippLackner — mobil ilovalar yaratish
video darslari

Kotlin dasturlash tilida ma’lumot turlari.

http://www.intuit.ru — Natsionalnom Otkritom Universitet (Rossiya)

Kotlinda arraylar bilan ishlash

Kotlinda sinflar.

Kotlin dasturlash tilida takrorlash operatorlari

https://west-hair-Oca.notion.site/ Android-Native-Programming-
d339990bc17¢c485e94606f0681ebb587 - mobil  ilovalar yaratish
magqolalar to’pami(Yarashov Ixtiyor)

Androidda SQLite kutubxonasidan foydalanish

Androidda APIlar bilan ishlash

6




Talabaning fan bo’yicha o’zlashtirish ko’rsatgichini nazorat gilishda quyidagi
mezonlar tavsiya etiladi:

a) 5 baho olish uchun talabaning bilim darajasi quyidagilarga javob berishi
lozim: . :

» fanning mohiyati va mazmunini to’liq yorita olsa; e A o3

» fandagi mavzulamni bayon gilishda ilmiylik va mantigiylik saglanib, ilmiy

xatolik va chalkashliklarga yo'l qo’ymasa; i . ay .

fan bo’yicha mavzu materiallarining nazariy yoki amaliy ahamiyati hagida aniq

tasavvurga ega bo’lsa; .

fan doirasida mustaqil erkin fikrlash qobiliyatini namoyon eta olsa;

berilgan savollarga aniq va lo’nda javob bera olsa;

konspektga puxta tayyorlangan bo’lsa; j :

mustaqil topshiriglami aniq va to’liq bajargan cw Isa; : < ——

fanga tegishli qonunlar va boshqa me’yoriy huquqiy hujjatlarni to’liq

o’zlashtirgan bo’lsa; ) . s

» fanga tegishli mavzulardan biri bo’yicha ilmiy maqola chop ettirgan bo’lsa;

» tarixiy jarayonlarni sharxlay bilsa; e : . !

b) 4 baho olish uchun talabaning bilim darajasi quyidagilarga javob berishi
lozim: . : N

» fanning mohiyati va mazmunini tushungan, fanfdagi mavzularni bayon gilishda

ilmiy va mantiqiy chalkashliklarga yo’l go’ymasa; .

fanning mazmunini amaliy ahamiyatini tushungan bo’lsa; et o

fan bo’yicha berilgan vazifa va topshiriqlami o’quv dasturidoirasida bajarsa;

fan bo’yicha berilgan savollarga to’g’ri h.ms% bera olsa;

fan bo’yicha konspektini puxta mrwx__gnnma.. bo’lsa;

fan bo’yicha mustaqil topshiriglarni to’liq g._w...mma _vo Isa; : -l

fanga tegishli qonunlar va boshga me’yoriy hujjatlami o’zlashtirgan bo _mw.. .

d) 3 baho olish uchun talabaning bilim darajasi quyidagilarga javob berishi

lozim: e .

fan haqida umumiy tushunchaga ega bo’lish; - . .

fandagi mavzularni top doiraga yoritib, bayon gilishda ayrim chalkashliklarga

yo'l qo’yilsa;

» bayon gilish ravon bo’Imasa; . ;

» fan bo’yicha savollarga mujmal va chalkash javoblar olinsa;

» fan bo’yicha matn puxta shakllantirilmagan co._mm : . .

e) quyidagi hollarda talabaning bilim darajasi qonigarsiz 2 baho bilan
baholanishi mumkin: PN :

» fan bo’yicha mashg’ulotlarga tayyorgarlik ko’rilmagan bo’lsa;

\ 4
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» fan bo’yicha mashg’ulotlarga doir hech qanday tasavvurga ega bo’Imasa;
» fan bo’yicha matnlarni boshqalardan ko’ chirib olganligi sezilib tursa;

» fan bo’yicha matnda Jiddiy xato va chalkashliklarga yo’l qo’yilgan bo’lsa;
» fanga doir berilgan savollarga Javob olinmasa;

» fanni bilmasa.

Fan o’qituvchisi to’g’risida ma’lumot

Z.B_E." <Ewm_.o<vav.o_. me&woqo,m.__.. >=5=v.3w~a5marm§ %&E._mwj
texnologiyalari kafedrasi o'gituvchisi
E-mail: i.b.yarashov@buxdu uz

Tashkilot: | Buxoro davlat universiteti, Amaliy matematika va dasturlash
texnologiyalari kafedrasi

Tagrizchilar: | S Polvonov - (BuxDU) “Amaliy matematika va dasturlash
texnologiyalari” kafedrasi o’qituvchisi.
H.SH.Rustamoy - (BuxDU) “Amaliy matematika va dasturlash
texnologiyalari” kafedrasi dotsenti R

Subxonqulov U. - “Axborot tizimlari va raqamli texnologiyalar”
kafedrasi o’qituvchisi

Mazkur sillabus Universitet 0’quv-uslubiy kengashining 2024 yil
Ne __-sonli yigilish bayoni bilan tasdiglangan.

dagi

Mazkur sillabus “Amaliy matematika <w. dasturlash texnologiyalari” kafedrasining
2024 yil /2. 06 dagi Ne 42-sonli yig’ilish bayoni bilan ma’qullangan.

O’quv-uslubiy departament boshlig’i:

M.A Tursunov
Fakultet dekani: ~ HILEshankuloy
Kafedra mudiri: 4§\ O.LJalolov
Tuzuvchi: , ,\i LB.Yarashoy




