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Fanning vazifalari — yuqori fiftrajadagi dasturlash .ti.llarida’ amaliy masalgjgpy:
yechish ko‘nikmasini hosil qllls-h. Jav? fiastur!a§h tll}da.o.b ekiga e
dasturlash foydalanib dastur tuzish konikmasini hosil qilish

II. Asosiy nazariy qism (ma’ruza mashg’ulotlari)

ILI Fan tarkibiga quyidagi mavzular kiradi:
1-mavzu. Javaga dasturlash tili, Javaning rivojlanish tarixi. Java uchun JDK
va Intellij IDEA dasturlash muyhiti.

Java dasturlash tilining rivojlanish tarixi. JDK, SDK va Intellij IDEA ni o‘rnatish.
Java dasturlash tilida birinchi dastur. Javada dastur tuzilishi. Kutubxonalami
yuklash, import kalit so‘zi.
2-mavzy, Javada o'zgaruvchilar. Javada ma'lumotlar turlari. Unicode
tizimi.

Ozgaruvchilarni nomlash. Ma'lumotlarning turlari. O‘zgaruvchilarga giymat
berish. O‘zgarmaslar, final kalit so‘zi. Ma'lumotlarni bir turdan boshqasiga
0°zgartirish. O‘zgaruvchini ochirish. Matematik operatorlar, Ikkilik operatorlar
0" 2lashtirish operatorlari. Operatorning bajarilish darajasi.

3-mavzy, Javada boshqaruv holatlari. Javada oqimni boshqarish. Jav3 IF
else. Javada Switch,

Tarmoglanyych; ; . Temar
operator if, j ri switch.
operator]ay iy » if... else. Tanlash operato

q\ -




4-mavzu. Javada takrorlash operatorlari.

While, do while, for takrorlash operatorlari. Continue operatori: takrorlashning
keyingi iteratsiyasiga o‘tish. Break operatori: takrorlashni bekor qilish yoki
buzish.

5-mavzu. Javada bir va ko‘p o‘Ichovli massiviar.

Statik massivlar, bir va ko‘p olchovli massivlar, tog*ri-to‘rtburchaksimon
bo‘lmagan massivlar.

6-mavzu. Javada gism dasturlar.

Static kalit so‘zi. Natija qaytarmaydigan metodlar, void kalit so‘zi. Qayta yuklash
metodlari. Formal va aktual parametrlar.

7-mavzu. Javada OOP tushunchalari. Obyekt va Sinflar.

new Kalit so‘zi. Statik o‘zgaruvchilar, konstantalar va metodlar. Ko‘rinish
modifikatorlari.

8-mavzu. Javada metod va konstruktorlar. this kalit so‘zi.

Jimlikdagi (default) konstruktor. Parametli konstruktorlar. Meros olish. Bir
nechta sinfdan meros olish. Maxsus metodlar. Operatorning qayta yuklash.

9-mavzu. Sinf osti va sinf usti tushunchasi. Ko‘rinish modifikatorlari.
Merosxo‘rlik va polimorfizm

Sinf ichidagi identifikatorlarga Kirishni cheklash. Sinf xususiyatlari. extends kalit
s0°zi '

10-mavzu. Javada Abstract sinf va Interfeyslar.

Abstrakt sinf va metodlar. Interfeys tushunchasi. implements kalit so‘zi.

[11. Amaliy mashg’ulotlari bo’yicha ko’rsatma va tavsiyalar
1. Java dasturlash tili. JDKni o‘matish. e
2. Intellij IDEAni o'matish. Javada o'zgaruvchilar va ma'lumot turlari bilan 4
ishlash. -

Java If-else shart va Switch tanlash operatorlari bilan ishlash.

Javada takrorlash operatorlariga oid masalalar yechish.

Javada massivlar bilan ishlash. i

Javada qism dasturlarga oid masalalar yechish.

Javada Object Oriented Programming tushunchalari. Obyekt va Sinfning
. farqi, javada sinflarni yaratish. thmi, |

Javada giymat gaytaruvchi va qiymat qaytarmaydigan metodlar.
Konstruktorlaming turlari va ulardan foydalanish. this kalit so'zining
vazifasi. e i

9. Javada Enums, Arraylist, LinkedList, HashMap, HashSet lar bilan ishlash
10. Javada fayllar bilan ishlash
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. ayrim nazariy mavzularni | o‘quv adabiyotlari yordam; da m.us |

o‘zlashtirish; o ‘ taqi]

. berilgan mavzular bo‘yicha tizimni yaratish;

. nazariy bilimlarni amaliyotda qo‘llash.
Mustagqil ta’lim uchun tavsiya etiladigan mavzular:

1. Javada ko*p ogimlilik va parallel programmalash
2. Paketlar yasash
3. Bir nechta sinf ishtirok etgan tizim tuzish
4. Obyektlarni klonlash
5. Bir nechta tizimlar orasidagi interfeysni fayllar orqali tashkil etish
| 6. Foydalanuvchi interfeysi uchun swing paketidan foydalanish
7. Abstrakt sinflar va interfeyslar :
8. Polimorfizm va merosxo rlik
9.Javada lists (ro‘yxatlar), Stacks: (steklar) Queues (navbatlar) va Priority
Queues (ustuvor navbatlar) oo
10. Grafik User Interface (GUI) asoslari - - |
11. Javada grafika bilan ishlash
12. Java ma'lumotlar bazasini boshqarish

Mu_staqil o‘zlashtiriladigan mavzular bo‘yicha talabalar tomonidan turli amaliy
loyihalarda qo‘llash va uni taqdimot gilish tavsiya etiladi.
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Fanni o.zlashtmsh natijasida talaba:
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hagida tasavvurga ega bolishi;
Bilim nugqtai nazaridan:

Yuqori darajadagi dasturlash tillarini, tatbiqiy va hisoblash matematikasi
masalalarini yechish algoritmlarini tuzish, obyektga yo‘naltirilgan dasturlash
konsepsiyalari, inkapsulyatsiya, vorislik, polimorfizm qoidalarini o‘rganish va
amaliy masalalarni ular yordamida yechish bilimiga ega bo‘lishi;

Ko’nikmalar nuqtai nazaridan:

Tadbiqiy masalalarni yechish algoritmini tuzish, matematik (kompyuter)

modelini qurish va uniig dasturiy ta'minotini yaratish, chizigli ruyxatlar hosil
qilish, strukturada berilganlarni jamlash va ko'rsatgichlar bilan ishlash malakasiga
ega bulishi kerak.
Dasturiy vosita yaratish uchun zaruriyatini keltirib chiqaruvchi omillar, dasturlash
tamoyillari, dasturni tuzishda loyihalash, dasturni interfeysi va analitikasini
yaratish haqida tasavvurga ega bo‘lishi, predmet sohani tavsiflashning
funktsional-yo‘naltirilgan va obyektga yo*naltirilgan dasturlashni tavsifini bilishi
va ulardan foydalana olishi kerak.

VIIL. Ta’lim texnologiyalari va usullari:

e  ma’ruzalar;

e  shahsiy loyihalar;
e  guruhlarda ishlash;
e loyihani yaratish;

e tanlangan mavzu bo‘yicha dasturlarni yaratish.

VIII. Kreditlarni olish uchun talablar:

Fanga oid nazariy va uslubiy tushunchalarni to‘la o°zlashtirish, tahlil natijalarini
to‘g‘ri aks ettira olish, o‘rganilayotgan jarayonlar haqida mustaqil mushohada
yuritish va joriy, oraliq nazorat shakllarida berilgan vazifa va topshiriqlarni bajarish,
yakuniy nazorat bo‘yicha loyiha va tizimni yaratish va topshirish.
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