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H.Sh. Rustamov, Ch.l. Saidova

PYTHONDA GEOMETRIK SHAKLLARNI TASVIRLASH

Magqolada python dasturida geometrik shakllarni tasvirlash hagida
ma 'lumot berilgan.

Kalit so’zlar: python, nuqta, chiziq, doira, oval, to ‘rtburchak,
ko ‘pburchak.

Python dasturining o’ziga xosligi shundaki, u oddiy, o’rganishga oson, sodda sintaksisga ega, dasturlashni
boshlash uchun qulay, erkin va ochiq kodlik dasturiy ta'minot. Dasturni yozish davomida quyi darajadagi detal-
larni, misol uchun xotirani boshqarishni hisobga olish shart emas. Ko’plab platformalarda hech qanday o’zgar-
tirishlarsiz ishlay oladi. Interpretatsiya (MuaTepnperupyemsiii) gilinadigan til. Kengayishga (Pacumpsiemsiii) moyil
til. Agar dasturni biror joyini tezroq ishlashini xoxlasak shu gismni C yoki C++ dasturlash tillarida yozib keyin
shu gismni python kodi orqgali ishga tushirsa (chaqgirsa) bo’ladi. Juda ham ko’p xilma-xil kutubxonalarga ega.
Xml/html fayllar bilan ishlash. Http so'rovlari bilan ishlash. GUI (grafik interfeys). Web ssenariy tuzish. FTP bilan
ishlash. Rasmli audio video fayllar bilan ishlash. Robot texnikada va matematik va ilmiy hisoblashlarni program-
malash.

Biz Pythonda geometrik shakllarni tasvirlanishini ko’rib chigamiz. Graphics.py to'plami ob'ektga yo'nal-
tirilgan oddiy grafik kutubxona bo'lib, juda oson grafik yasash uchun uchun mo'ljallangan va dasturchilar uchun
ob'ektga yo'naltirilgan holda kompyuter grafikasi bilan tajriba o'tkazish uchun ishlab chigilgan.

GraphWin ob'ektlari setCoords usuli va kiritish orgali koordinatalarni o'zgartirishni sichqoncha yoki klavi-
atura orgali bajariladi. Kutubxona quyidagi grafik ob'ektlarni tagdim etadi: Nuqta, chiziq, doira, oval, to‘rtburchak,
ko‘pburchak, matn, yozuv (matnga asoslangan kiritish uchun) va tasvirning turli atributlari kontur rangi, to'ldirish
rangi va chiziq kengligi kabi grafik ob'ektlarni o'rnatish mumkin. Grafik ob'ektlar ham animatsiya effektlari uchun
ko'chirish va chizishni bajaradi

GraphWin ob'ekti grafik tasvirlar chizilishi mumkin bo'lgan ekrandagi oynani ifodalaydi. setCoords(xll,
yll, xur, yur) oynaning koordinata tizimini o'rnatadi.

Ob'ektlarning quyidagi sinflarini taqdim etamiz: nugta, chiziq, doira, tasvirlar, to'rtburchaklar, ko'pburchak
va matn. Barcha ob'ektlar dastlab qora chigzig bilan to'ldiriimagan holda yaratilgan. Barcha grafik ob'ektlar
quyidagi buyruglar to'plamini go'llab-quvvatlaydi:

setFill(color) Ob'ektning ichki gismini berilgan rangga o'rnatadi.

Misol: someObiject.setFill("red")

setOutline(color) Ob'ekt chizig’ini berilgan rangga o'rnatadi.

Misol: someObiject.setOutline("yellow")

setWidth(piksel) Ob'ekt chizig’ining kengligini kerakli piksellar soniga o'rnatadi.

Misol: someObject.setWidth(3)

draw(aGraphWin) Ob'ektni berilgan GraphWin-ga chizadi va chizilgan ob'ektni qaytaradi.

Misol: someObject.draw(someGraphWin)

undraw() Ob'ektni grafik oynadan tortib oladi. Agar ob'ekt hozirda chizilmagan bo'lsa, yo'q

chora ko'riladi.

Misol: someObject.undraw()

move(dx,dy) Ob'ekt dx birliklarini x yo'nalishi bo'yicha va dy birliklarini y yo'nalishi bo'yicha siljitadi.
Agar ob'ekt hozirda chizilgan, tasvir yangi joyga o'rnatiladi.

Misol: someObject.move(10, 15.5)

clone() Obyektning dublikatini gaytaradi. Klonlar har doim chizilmagan holatda yaratiladi Bundan tashqari,
ular klonlangan obyekt bilan bir xil.

Nugta(x,y) buyrug’i berilgan koordinatalarga ega nuqta quradi.

Misol: aPoint = Point(3.5, 8)

getX() nugtaning x koordinatasini gaytaradi.

Misol: xValue = aPoint.getX()

getY () nugtaning y koordinatasini gaytaradi.

Misol: yValue = aPoint.getY()
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Line(nugtal, nugta2) 1-nugtadan 2-nugtagacha chiziq segmentini chizadi.

Misol: aLine = Chiziq(Nugta(1,3), Nugta(7,4))

setArrow(endString) satrning strelka boshi holatini o'rnatadi. O'glar birinchi nugtada, oxirgi nugtada yoki
ikkalasida ham chizilgan bo'lishi mumkin. endString ning mumkin bo'lgan giymatlari "birinchi", “oxirgi", "ikkal-
asi" va "yo'q". Standart sozlama "yo'q".

Misol: aLine.setArrow("ikkalasi")

getCenter() Chizig segmentining o'rta nugtasining klonini gaytaradi.

Misol: midPoint = aLine.getCenter()

getP1(), getP2() Segmentning mos keladigan oxirgi nugtasining klonini qaytaradi.

Misol: startPoint = aLine.getP1()

Circle(centerPoint, radius) berilgan markaz nugtasi va radiusli aylana quradi.

Misol: aCircle = Circle(Point(3,4), 10.5)

Misol: centerPoint = aCircle.getCenter()

getRadius() Doira radiusini qaytaradi.

Misol: radius = aCircle.getRadius()

Rectangle(pointl, point2) 1 va 2 nuqtada burchaklari garama-garshi bo'lgan to'rtburchak tuzadi.

Misol: aRectangle = Rectangle(Point(1,3), Point(4,7))

getCenter() To'rtburchakning markaziy nuqgtasining klonini qaytaradi.

Misol: centerPoint = aRectangle.getCenter()

Misol: cornerPoint = aRectangle.getP1()

Oval(Pointl, Point2) nugtal va nugta2 bilan aniglangan chegara maydonida ovalni quradi.

Misol: anOval = Oval(Point(1,2), Point(3,4))

getCenter() Oval markazidagi nugtaning klonini gaytaradi.

Misol: centerPoint = anOval.getCenter()

getP1(), getP2() Ovalni qurishda foydalanilgan mos nugtaning klonini gaytaradi.

Misol: cornerPoint = anOval.getP1()

Entry turidagi ob'ektlar dastur foydalanuvchisi tomonidan tahrirlanishi mumkin bo'lgan matn kiritish may-
donchalari sifatida ko'rsatiladi. Kirish ob'ektlari move(), draw(graphwin), undraw(), setFill(rang) va clone()
umumiy grafik usullarini qo'llab-quvvatlaydi. Kirishning maxsus usullari quyida keltirilgan.

Grafik moduli GraphWinda tasvirlarni ko'rsatish va manipulyatsiya gilish uchun minimal yordam beradi.
Ko'pgina platformalar kamida PPM va GIF rasmlarini go'llab-quvvatlaydi. Displey Image obyekti yordamida
amalga oshiriladi. Rasmlar move(dx,dy), draw(graphwin), undraw() va clone() umumiy usullarini qo¥llab-
quwvatlaydi. Tasvirga xos usullar quyida keltirilgan.

Tasvir(anchorPoint, fayl nomi) Berilgan fayl mazmunidan markazda berilgan biriktiruvchi nugtada tasvirni
yaratadi. Fayl nomi o'rniga kenglik va balandlik parametrlari bilan ham chagirilishi mumkin. Bunday holda, beril-
gan kenglik va balandlikda (piksellarda) bo'sh (shaffof) tasvir yaratiladi.

Foydalanilgan adabiyotlar

1. Amutpuit Mycun. Camoyuutens Python. 2015.

RUSTAMOV HAKIM SHARIPOVICH — Buxoro davlat universiteti Amaliy matematika va dasturlash
texnologiyalari kafedrasi dotsenti. (Buxoro, O’zbekiston).

SAIDOVA CHAROS ISKANDAR QIZI — Buxoro davlat universiteti Amaliy matematika (sohalar bo’yicha)
mutaxassisligi magistri (Buxoro, O’zbekiston).
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PYTHONDA GRAFIKA MODULLI

Magqolada python dasturida grafika moduli hagida ma’lumot berilgan.

Kalit so’zlar: python, grafika, funksiya, parametr, kutubxona, maydon.

Python — bu o’rganishga oson va shu bilan birga imkoniyatlari yuqori bo’lgan

o0z sonlik zamonaviy dasturlash tillari gatoriga kiradi. Python yuqori darajadagi

ma'lumotlar strukturasi va oddiy lekin samarador obyektga yo’naltirilgan dasturlash

uslublarini tagdim etadi.

Biz Pythonda grafika moduliga to’xtalamiz.

Grafika moduli - bu Tkinter kutubxonasining Canvas vidjeti asosida Python-da o’quv grafik dasturlarini
yaratish uchun "o’rash" bo’lgan funksiyalar to’plami.

Pythonda oyna bilan ishlash

mainWindow() funksiyasi Tkinterning barcha imkoniyatlaridan foydalanish imkonini beruvchi asosiy oyna
obyektiga havolani gaytaradi.

windowsSize (width, height)

oynaning ish maydonining kengligi (width) va balandligi (height) ni o’rnatish; parametrsiz chaqirilganda
joriy o’lchamlarga ega (width, height) kortejni qaytaradi:

width, height = windowsSize()

Canvas()

Funksiya Tkinter Canvas vidjetining barcha imkoniyatlaridan foydalanish imkonini beruvchi chizma may-
doni obyektiga havolani gaytaradi.

canvasPos(x,y) chizma maydonining koordinatalarini (x,y) belgilash; parametrlarsiz chagirilganda joriy
o’lchamlarga ega kortejni (x, y) qaytaradi:

X, y = canvasPos()

canvasSize(width, height) chizma maydonining kengligi (width) va balandligini (height) belgilash; holda
chagirilganda

Parametrlar joriy o’lchamlarga ega kortejni (width, height) qaytaradi:

width, height = canvasSize()

viewCoords(x1, x2, y1, y2) har bir 0’q uchun matematik Dekart tizimining diapazonlarini o’rnatadi.

chizilgan maydonda ko’rsatiladigan koordinatalar; parametrlarsiz chaqirilganda ekran koordinata tizimiga
gaytadi.

pointinView(x, y) mantiqiy funksiya bo’lib, agar (x,y) koordinatali nuqta chizilgan maydon ichida bo’lsa,
True, nugta maydondan tashqarida bo’lsa, False qiymatini qaytaradi.

circlelnView(x, y, r)

r radiusi (X,y) nuqtada markazlashtirilgan doira chizilgan maydon ichida bo’lsa, True qiymatini qaytara-
digan mantiqiy funksiya, agar nuqta bo’lsa, False qiymatini qaytaradi.

Chizish maydonidagi hodisalarni ishlovchilar (canvas)

onTimer(fn, time) fn funksiyasini o’rnatadi, u har bir millisekundda taymer tomonidan chagqiriladi.

onKey (key)

onKey(fn)

onKey(tugmacha, fn)

fn funksiyasini ramz tugmachasi yordamida tugmani bosish moslamasi sifatida o’rnating; agar funksiya
ko’rsatilmagan bo’lsa, tugmani bosish moslamasi o’chiriladi; agar kalit ko’rsatilmagan bo’lsa, hamma uchun bitta
ishlov beruvchi o’rnatiladi.

Fn funksiyasi bitta parametrni olishi kerak - vogea ma'lumotlari bloki; Ushbu blokning kalit kodi maydoni
orgali siz bosilgan tugma kodini olishingiz mumkin:

def tugmasi bosilgan (hodisa):

if event.keycode == VK_LEFT:
move (obj, x-5, y)

graph.py modulida aniglangan virtual kalit kodlari ro’yxati:VK_SPACE = 0x20, VK_PRIOR = 0x21 #
PAGE UP tugmasi, VK_NEXT = 0x22 # PAGE DOWN tugmasi, VK_END = 0x23 # END tugmasi, VK_HOME
= 0x24 # HOME Kkaliti, VK_LEFT = 0x25, VK_UP = 0x26, VK_RIGHT = 0x27, VK_DOWN = 0x28, VK_IN-
SERT = 0x2D # INS kaliti, VK_DELETE = 0x2E # DELETE tugmasi, VK_BACK = 0x08 # BACKSPACE
tugmasi, VK_TAB = 0x09 # TAB tugmasi, VK_RETURN = 0x0D # RETURN tugmasi, VK_ESCAPE = 0x1B #
ESC tugmasi.

fn funksiyasini raqamlangan sichqoncha tugmasi uchun ikki marta bosish moslamasi sifatida o’rnating.
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