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TASVIRIY SAN’AT DARSLARIDA KOMPYUTERDAN FOYDALANIB
MA’LUMOTLARNI QAYTA ISHLASH HAMDA TASVIRLARNI HOSIL QILISH

N.M.Avliyakulova,
Buxoro davlat universiteti Tasviriy va amaliy san’at kafedrasi dotsenti

Annatasiya: Ushbu maqolada Tasviriy san’at darslarida kompyuterdan foydalanib, ta'lim
loyihalarini modellashtirishning ahamiyati to’g’risida ma’lumotlar keltirilgan. Kompyuterda
ma’lumotlarni qayta ishlashda kompyuter grafikasi, tasvirlarni qayta ishlash hamda tasvirlarni hosil
qilish kabi bajarish vazifalarini qo’llay bilish haqida ma’lumotlar mavjud.

Annarauus: B 370l cratee npeacraBneHa MHpOpMAUMS O BAXKHOCTH MOAETMPOBAIis
o0pa3oBaTteNbHbIX MPOEKTOB C HCMOJAB30BaHHEM KOMMBIOTEPOB Ha YpOKaX H300pa3zHTENLIIONO
nckycersa. KommnblotepHas oOpaboTka BkilouaeT B cebs 3HaHWA B 06/1aCTH KOMMBIOTEPHOI
rpadukn, opaboTku H300paXkeHHH U reHepaunH N300paKeHHii.

Abstract: This article provides information about the importance of modeling educational
projects using computers in fine arts classes. Computer processing includes knowledge in the field of
computer graphics, image processing and image generation.

Tayanch iboralar: kompyuter grafikasi, fundamental, vizualizatsiya, rastrli, vektorli, fraktal,
annimasiya.

Knrouesvie cnosa: xomnviomepnas 2paguka, ocHoewl, eusyanuzayus, pacmp, 6exmop,
@paxman, anumayus.

Keywords: computer graphics, basics, visualization, raster, vector, fractal, animation.

Tasviriy san’at darslarida kompyuter grafikasi foydalanuvchilar uchun oddiy bir instrument
bo’lib xizmat qilsada, lekin uning strukturasi va uslublari fundamental va amaliy fanlar yutuqlariga
asoslanadi. Shuning uchun kompyuter grafikasi informatika va kompyuter texnikasining eng tez
rivojlanayotgan sohalaridan biri bo’lib qolmoqda. Grafik ma’lumotlarni qayta ishlashning uch
yo‘nalishi mavjud:

-kompyuter grafikasi

-tasvirlarni qayta ishlash

-tasvirlarni hosil qilish

Tasvirlarni hosil qilishning ko‘plab usul va algoritmlari mavjud. Tasvirlar hosil qilish
hozirda inson faoliyatining ko‘plab sohalarida keng ko‘lamda qo‘llanilmoqda. Kompyuter grafikasi
tasvirlarni hosil qilish usullariga ko‘ra quyidagi turlarga bo‘linadi:

Kompyuter gEEIEND  pactrli
el (nuqtali)
animatsiya grafiks
Uch
o’Ichovli Vektorli
(3?) grafika
grafika
\ Fraktal
grafika
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Bu turli grafikalaming har birini 0‘ziga hos afzalliklari va kamchiliklari mavjud. Shuning
uchun tasvirlarni qayta ishlashda tasvir hossalaridan kelib chiqqan xolda grafik turlarini tanlash kerak.

Rastrli grafika — bu nugtalar to‘plamiga asoslangan grafika bo‘lib, uning asosiy elementi
nuqta hisoblanadi. Shuning uchun bu grafikada har qanday tasvir nuqtalar yordamida tashkil gilinadi.
Boshqacha qilib aytganda rastrli grafika asosini rangi ko‘rsatiluvchi piksel (nuqta) tashkil qiladi. Bu
piksellar qabul gilishi mumkin bo‘lgan ranglar diapozoni — ranglar palitrasi (guruxi) orqali aniqlanadi.
Masalan og-qora tasvirlar uchun palitrada ikki xil rang, ya’ni oq va qora ranglar bo‘ladi. Rangli
tasvirlar uchun esa palitrada 16, 256, 65536 va 16777216 xil ranglar bo‘lishi mumkin. Rastrli
grafikada tasvirlarning sifati bir dyumdagi nuqtalar soniga bog‘liq bo‘ladi. Mumkin bo‘Igan nuqtalar
soni (razreshenie) deganda ma’lum o‘lchamli to‘g‘ri to‘rtburchak shaklidagi to‘rga bog‘langan
nuqtalar soni tushiniladi. Kompyuterda esa monitor ekranining bo‘yi va enining piksellar bilan
berilgan o‘lchami hisoblanadi. Kompyuter monitorida mumkin bo‘lgan nugqtalar soni qancha ko‘p
bo‘lsa monitor sifatli hisoblanadi. Nugtali tasvirlarni ekranga yoki qog‘ozga chiqarish jarayoni juda
oson, chunki ekranda har bir pikselga mos keluvchi har xil rangda tovlanuvchi lyuminafor zarralar
uchligi mavjud. Printerda esa har bir nuqtaga rangli siyoh tomchisi zarralari mos keladi. Nugqtali
tasvirlarning asosiy kamchiligi ularning fiksirlangan o‘lchamga ega bo‘lganligi, ichki strukturaga ega
bo‘Imasligi va xotiradan ko‘p joy egalashidir.

Vektorli tasvirlar deb - tuzilishi jihatidan murakkabroq bo‘Igan va har xil ko‘rinishga ega
bo‘lgan geometrik ob’ektlar to‘plamiga aytiladi. Bunday ob’ektlarga misol tariqasida to‘g‘ri
to‘rtburchaklarni, aylanalarni, ellipslarni, ko‘p burchaklarni, kesmalarni va chiziglarni keltirish
mumkin. Vektorli grafikanining xarakterli xususiyatlaridan biri undagi har bir ob’ekt uchun ularni
tashqi ko‘rinishlarini o‘zgartirish imkonini beradigan boshqarish parametrlari mavjud. Masalan
aylana uchun boshqarish parametri sifatida aylana diametri, rangi, turi, chiziq qalinligi va ichki soxasi
rangi kabilarni olish mumkin.

Uch o‘Ichovli (3D, 3 Dimensions) grafika — bu kompyuter grafikasining bir bo‘limi bo‘lib,
hajmli obyektlar tasvirini yaratishning usul va vositalarini o‘rganadi. Bu grafika arxitektura,
kinomatografiya, televideniya, kompyuter o‘yinlari va boshqa shunga o‘xshash sohalarga tegishli
tasvirlarni yaratishda qo‘llanadi. Bundan tashqari ilmiy tadqiqotlarda va sanoatda ham qo‘llanadi.
Nugtali tasvirlardan farqli ravishda vektorli tasvirlar ixtiyoriy ichki strukturaga ega bo‘lishi mumkin.
Vektorli tasvirlarni ichki strukturasi rassom yoki dizayner tomonidan vektorli tasvir chizayotganida
aniqlanadi.

Tasvirdagi har bir rang tovlanmasi (svetovoy ottenok) jadvaldagi o‘ziga yaqin bo‘lgan rang
namunasi bilan almashtiriladi. Tasvirlarni bunday qayta ishlash natijasida tasviming sifati biroz
yomonlashsa ham, lekin tasvir faylining hajmi ancha kichiklashadi. Bu formatdan badiiy effektlar
hosil qilishda va elektron nashrlar tayyorlashda ishlatiladi. Corel Draw dasturida 3 xil turdagi oq-qora
(Black and White), kul rang tovlanuvchi (Grayscale) va rangli tovlanuvchi ranglar palitrasi (Paletted)
jadvalli formatlar ishlatiladi.

Bu format boshga rang formatlarining kombinatsiyasi orqali hosil qilingan format
hisoblanadi. Format rastrli tasvirlar tashkil gilishda ishlatiladi.

Tasviriy san'at darslarida loyiha asosida o'qitish usuli dasturda taklif etilgan deyarli barcha
mavzularda go'llash mumkin. Loyihaviy ta'lim usuli o'quvchilarning passivligini yengishga yordam
heradi.
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